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	Inleiding


	In samenwerking met Green Dino Vitual Realities doet de TUD onderzoek naar rijtrainingen in de Nederlandse Rijsimulator. Deze rijsimulator is fixed-based wat tot gevolg heeft dat de rijder geen beweging voelt, bijvoorbeeld bij het remmen. Tijdens het optrekken en remmen laat de simulator wel trillingen voelen in de stoel en het stuur, welke het rijgedrag van de bestuurder beïnvloeden. Echter, hoe het rijgedrag beïnvloed wordt is niet bekend. 


	Vraagstelling


	Hoe wordt het remgedrag in de simulator beïnvloed door:

· verschillende vormen van trillings feedback (patronen, intentie, wel/niet)?
· leeftijd, geslacht en ervaring van de rijder?
Eventueel mag onderzocht worden wat is het verschil in remgedrag van mensen die rijden in de simulator en in een echte auto.


	Uitwerking en eisen


	Er wordt verwacht dat je: 

· je inleest remgedrag.
· een goede meetmethode en hypotheses opstelt.
· zelfstandig experimenten uitvoert en conclusies trekt.
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De metingen zul je doen in de Nederlandse Rijsimulator, die beschikbaar zal zijn op de faculteit. In de simulator kunnen trillingen op het stuur en in de rugleuning van de stoel gegenereerd worden. Verder is er (onder voorbehoud) een matje beschikbaar die op de stoel gelegd kan worden en waarmee geplaatste trillingen gegenereerd kunnen worden.


	Opmerkingen


	Aan de hand van de meetresultaten is het de bedoeling een advies op te stellen over de beste afstelling van de rijstimulator.
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