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	In dit project ontwerpen we in samenwerking met Green Dino Virtual Realities (zie www.dutchsimulators.com) een Virtuele Assistent voor het automatisch trainen van studenten op een rijsimulator. Het is belangrijk dat de Virtuele Assistent de prestaties van de leerlingen op een goede manier kan beoordelen. 

Wegrijden is een taak die zowel procedures (bijvoorbeeld motor starten, naar 1 schakelen), als continue controle (bijvoorbeeld koppeling vloeiend op laten komen) omvat. De huidige versie van de Virtuele Assistent beoordeelt alleen op het correct uitvoeren van de procedures, en niet op zaken als ‘snelheid’, ‘nauwkeurigheid’, enzovoorts.

	Vraagstelling


	Hoe moet een bestuurder bij het wegrijden in de rijsimulator worden beoordeeld? Met welke aspecten moet rekening gehouden worden?

	Uitwerking en eisen


	Een rijsimulator is aanwezig op de TU Delft om het onderzoek op uit te voeren. Deze rijsimulator is gelijk aan de simulators die geplaatst zijn op 60 rijscholen in Nederland.
Met behulp van experimenten op de rijsimulator wordt data verzameld. Uiteindelijk is het de bedoeling aanbevelingen te doen met betrekking tot verbetering van de beoordeling van wegrijden.

	Opmerkingen


	Er zijn al enkele proefexperimenten uitgevoerd, met 1 persoon zonder rijbewijs en 2 personen met rijbewijs. Uit deze data was bijvoorbeeld duidelijk te zien dat zij de koppeling verschillend op lieten komen (zie onderstaande figuren). In deze figuren is o.a. te zien dat deze ervaren bestuurder de koppeling sneller op liet komen dan de onervaren bestuurder.
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Figuur 1. Indrukking koppeling uitgezet tegen de tijd van een persoon zonder rijbewijs die voor het eerst op de rijsimulator de koppeling op laat komen. 
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Figuur 2. Indrukking koppeling uitgezet tegen de tijd van een persoon met rijbewijs na 10 minuten training op de rijsimulator.
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